Ein Schiff mit schwarzen Segeln legt auf einer
verwunschenen Insel an. Auf ihrem Weg den
geheimnisvollen Schatz zu finden, mUssen die
Piraten auf der Insel einen reiRenden Fluss
Uberqueren. Dabei will der Kapt'n auf keinen
Fall nass werden ...

Im Fluss liegen 2 Steine. Der Képt'n
kann entweder von einem Stein (oder
vom Ufer) zum nachsten Stein
springen oder einen auslassen und
gleich zum Ubernachsten Stein (oder
Ufer) hipfen.

Wie viele und welche Mdglichkeiten gibt es flir den Kéapt'n den Fluss zu Giberqueren?
Wie viele Moglichkeiten gabe es bei drei, vier oder ... Steinen?



